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Wykształcenie 
 
2004 - 2008  Politechnika Warszawska (Warszawa) 
  ²ȅŘȊƛŀƱ aŀǘŜƳŀǘȅƪƛ ƛ bŀǳƪ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅŎƘΣ YƛŜǊǳƴŜƪΥ Informatyka 
  {ǘǳŘƛŀ ¦ȊǳǇŜƱƴƛŀƧŊŎŜ aŀƎƛǎǘŜǊǎƪƛŜ  

{ǇŜŎƧŀƭƴƻǏŏΥ /!5κ/!a 
  ¦Ȋȅǎƪŀƴȅ ǘȅǘǳƱΥ ƳŀƎƛǎǘŜǊ ƛƴȍȅƴƛŜǊ 

¢ŜƳŀǘ ǇǊŀŎȅ ŘȅǇƭƻƳƻǿŜƧΥ αaƻŘǳƱ ǎȅƳǳƭŀŎƧƛ ƻōǊƽōƪƛ о/ ƳŜǘƻŘŊ ŎƛťŎƛŀ ƴŀ ŀŘŀǇǘŀŎȅƧƴȅƳ 
rastrze X-¸έ 

 
2000 - 2003  Politechnika Warszawska (Warszawa) 
  WydzƛŀƱ aŀǘŜƳŀǘȅƪƛ ƛ bŀǳƪ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅŎƘΣ YƛŜǊǳƴŜƪΥ LƴŦƻǊƳŀǘȅƪŀ 
  ¦Ȋȅǎƪŀƴȅ ǘȅǘǳƱΥ ƛƴȍȅƴƛŜǊ 

¢ŜƳŀǘ ǇǊŀŎȅ ŘȅǇƭƻƳƻǿŜƧΥ αtƻǊƽǿƴŀƴƛŜ ŀƭƎƻǊȅǘƳƽǿ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛŀ ŎƛŜƴƛ ǿ ƎǊŀŦƛŎŜ 
ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧέ 

 
1996 - 2000  [ƛŎŜǳƳ hƎƽƭƴƻƪǎȊǘŀƱŎŊŎŜ ƛƳΦ {ǘŜŦŀƴŀ ÀŜǊƻƳǎƪƛŜƎƻ όÀȅǊŀǊŘƽǿύ 
 
1991 - 1996  {ȊƪƻƱŀ tƻŘǎǘŀǿƻǿŀ bǊ п ÀȅǊŀǊŘƽǿ όÀȅǊŀǊŘƽǿύ 
 
1988 - 1991  {ȊƪƻƱŀ tƻŘǎǘŀǿƻǿŀ ǿ YƻǊȅǘƻǿƛŜ ! όYƻǊȅǘƽǿύ 
 
Doświadczenie zawodowe 
 
2008 -             City Interactive S.A. 
2008   Protelekt  
2006 - 2008  Vivid Games 
2004  Breakpoint 
2002 - 2003 Anfymobile  
 
 ŦǊŜŜƭŀƴŎƛƴƎ ƻŘ нллл όƻƪƱŀŘƪƛ ǇƱȅǘΣ ǳƭƻǘƪƛΣ ǇƭŀƪŀǘȅΣ ǿŜō-art, bannery) 
 
Umiejętności 
 

- malarstwo cyfrowe 
- rysunek 
- ƻōǊƽōƪŀ κ ǊŜǘǳǎȊ 
- mattepainting 
- concept art  
- pixel art 
- design 
- fotografia 
- animacja 2D   

 
Dodatkowe kwalifikacje i umiejętności 
 
WťȊȅƪƛ ƻōŎŜ 
  - angielski ς ōŀǊŘȊƻ ŘƻōǊŀ ȊƴŀƧƻƳƻǏŏ 
  - niemiecki ς ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŀ ȊƴŀƧƻƳƻǏŏ 
  - francuski ς ǇƻōƛŜȍƴŀ ȊƴŀƧƻƳƻǏŏ  
 



 
 
 
Programowanie 
 
  - C# ς ōŀǊŘȊƻ ŘƻōǊŀ ȊƴŀƧƻƳƻǏŏ 
  - DirectX ς ŘƻōǊŀ ȊƴŀƧƻƳƻǏŏ 
  - C / C++ ς ŘƻōǊŀ ȊƴŀƧƻƳƻǏŏ 
  - ƛƴƴŜ ƧťȊȅƪƛ (Java, asemblery, shadery, etc.) ς podstawowŀ ȊƴŀƧƻƳƻǏŏ 
  - grafika komputerowa 
  - modelowanie geometryczne 

- pǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǎǘŜǊƻǿŀƴȅŎƘ ƴǳƳŜǊȅŎȊƴƛŜ 
   
Prawo jazdy  
   
  - kategoria A 
  - kategoria B 
 
Dane osobiste 
 

Wiek: 27 
Stan cywilny: kawaler 
Portfolio online: 
 http://www.kotynski.com,  http://mant -raz.cgsociety.org, http://mantraz.gfxartist.com 

 
Zainteresowania 
 

- sztuka ǳȍȅǘƪƻǿŀ 
- reklama 
- architektura 
- fantastyka naukowa 
- ƪƛƴƻ ŀƳŜǊȅƪŀƵǎƪƛŜ 
- gry komputerowe 
- komiks 
- ǎǇƻǊǘ όǇƛƱƪŀ ƴƻȍƴŀ ς uprawiana amatorsko) 

 
 

http://www.kotynski.com/
http://mant-raz.cgsociety.org/
http://mantraz.gfxartist.com/

